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 1 - Qu’est-ce que c’est ?
> Les ateliers sont un temps partagé ludo-pédagogique, livré clef en main.

T Ils sont issus :
è De certaines  
   rubriques  
   (jeux, paper-toys,  
   bricolage, langue...)  
   publiées dans  
   le magazine Georges.

è Des demandes de médiation  
   créées pour des festivals.

 

T Ils ont été pensés et conçus  
   pour animer facilement : 

è Des séances de 45 mn  
   à 1h30.

è Pour des enfants dès l’âge  
   de 6 ans.

è Tous les ateliers Georges ont été menés en groupe,  
   avec des enfants lors de salons du livre, de festivals,  
   d’événements à vivre en famille ou en librairies pour  
   accompagner la parution du magazine.

T Ils sont présentés :
è Sous forme de 2 mallettes contenant  
   chacune 5 ateliers différents.

è Chaque atelier est prévu pour  
   20 enfants.

è Avec une mallette, on peut donc organiser :

1 mallette
= 5 ateliers

x 20 exemplaires

5 ateliers
différents

pour 

20iiiiiiii 

10 ateliers 
pour

10iiiiiiii 

20 ateliers 
pour

5iiiiii 
OU OU



 2 - Pour quelle médiation et quelle approche pédagogique ?
> Comme pour notre magazine Georges, notre volonté est de transmettre le goût  
de l’écrit, faire découvrir des univers illustratifs, nourrir avec humour la curiosité  
naturelle des enfants, stimuler leur imaginaire.

T Nous favorisons une approche ludique et bienveillante  
   pour permettre : 
è Des apprentissages par le plaisir de la découverte.

è De développer des compétences : création, imagination, autonomie.

è De montrer à l’enfant qu’il a la capacité d’agir et de réussir.

è De faire soi-même et d’échanger avec les autres.

è La réappropriation de l’atelier : on peut refaire chez soi, adapter,  
   re-créer…

 

T Nous prêtons une attention particulière à ce que le participant soit acteur  
   de son temps de loisir, que celui-ci soit une source d’épanouissement où l’erreur n’est pas grave,  
    où la compétition n’a pas sa place, mais où riment imagination et plaisir de faire ensemble, entre enfants  
    et adultes.



 3 - Pour quelles occasions ? Pour quel animateur ?
> Les ateliers sont très faciles à mettre en place par : 

T Bibliothèque / médiathèque :
è Pour développer l’animation lors de :

- mise en avant thématique
- TAP
- expositions
- salons, festivals...

T Festivals / salons du livre :
è Médiation vers les familles.

è Ateliers découverte.

è Animation enfants.

T Éducation / éveil artistique :
è MJC, MPT...

è Action d’éducation artistique et culturelle.

T En famille :
è Anniversaires.

è Loisirs.

è Partages intergénérationnels. 8



 4 - Contenu d’une mallette :

T 5 pochettes thématiques (= 5 ateliers) contenant : 

è Le matériel nécessaire pour 20 enfants / atelier (papiers, cartes, bristol, accessoires...).

è 1 fiche de déroulé de séance qui précise :
1 - la durée, l’âge conseillé, les thématiques abordées par mots-clefs

2 - les compétences mises en œuvre

3 - des indicateurs de savoir-faire : créativité et sens artistique / habileté et patience /  
     rapport aux autres et prise de parole / raisonnement et calcul / culture et civilisation

4 - les consignes étape par étape.

è 1 assortiment de magazines Georges qui permettent une introduction aux ateliers :

1 - avec la lecture d’1 histoire vraie qui fera le lien avec l’importance de l’illustration, 
en l’occurrence le travail de Sévérin Millet, et fait découvrir avec humour un fait histo-
rique ou un personnage ayant existé

2 - avec une présentation succinte du magazine et de ses rubriques.

Ne sont pas inclus : crayons de couleurs, feutres, gommes, bâtons de colle, ciseaux, scotch.
N’hésitez pas à nous demander un devis pour des packs de fourniture.

è



 5 - Les ateliers de la mallette N° 1 :
> 5 ateliers • Environ 7h d’activités • De 6 à 12 ans.

Atelier N° Vélo :  

T En tête du peloton ! 
è Colorier et habiller des personnages et construire de petits fanions.

Atelier N° Palmier : 

T Un atelier sous les cocotiers ! 
è Fabriquer un herbier imaginaire.

Atelier N° Soucoupe Volante : 

T À chacun son ovni ! 
è Fabriquer une soucoupe volante en papier.

Atelier N° Montre : 

T Quelle heure est-il au Brésil ? 
è Fabriquer 3 horloges et observer les fuseaux horaires.

Atelier N° Pyramide : 

T Jouer les scribes ! 
è Écrire une carte en hiéroglyphes.



 6 - Les ateliers de la mallette N° 2 :
> 5 ateliers • Environ 7h d’activités • De 6 à 12 ans.

Atelier N° Oiseau :  

T Fais ton canard ! 
è Imaginer un journal.

Atelier N° Fourchette : 

T Emballé, c’est pesé ! 
è Découvrir le louchébem, la langue des bouchers et créer un papier d’emballage.

Atelier N° Pop : 

T Monte le son ! 
è Fabriquer un disque vinyle 45 tours et sa pochette.

Atelier Nos Chaussure, Shampooing et Fourchette : 

T Paper-toys ! 
è 3 constructions en papier : une paire de baskets, une tête à shampouiner et  
   une ménagère (salière et poivrière).

Atelier N° Lettre : 

T Oh pop-up ! 
è Construire une carte postale en relief.

s



 7 - Tarifs :

> Voir bon de commande. Nous acceptons les paiements par mandat, virement, chèque, paypal. Tva : 20%.

1 Mallette  
(N° 1 ou N° 2) 
= 190 € HT

1 Mallette  
(N° 1 ou N° 2) 
= 170 € HT

è Tarif spécial pour  
   les établissements  
   abonnés au magazine   
   Georges :

è Soit 1,90 € (ou 1,70 €) le coût par enfant pour un atelier d’1 heure environ.

 8 - Contact :
> Pour tout renseignements, devis, photos, précisions :

è Anne Bensoussan
Tél. 04 72 60 91 55  •  E-mail : a.bensoussan@maisongeorges.fr


