Notre missSion :

Imaginer un projet ou Ll'art numérique est
un outil pour développer L'autonomie et La

créativité.

LES PARTENAIRES POTENTIELS PRESENTS SUR

30 min chrono !

+ territoire métropolitain

« 150 agents dont 3 mobilisables
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NOTRE TERRITOIRE

[] 10 écoles

[] 3 colleges

[] 1 lycée
[ ] 2 fablabs

[] la mairie
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Notre territoire et nos forces vives :

+ 10 bibliothéques dans notre réseau
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NOTRE PROJET SERA REUSSI S| :

[] 1 université

[ ] 10 collectifs artistiques

[] 1 réseau de 6 EPN
[ ] 3 salles de concert et 1 théatre

[ ] 3 centres sociaux
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Notre missSion :
Imaginer un projet ou Ll'art numérique est
un outil pour développer L'autonomie et La
créativité.

30 min chrono !

LES PARTENAIRES POTENTIELS PRESENTS SUR

Notre territoire et nos forces vives :

o une communauté de communes
+ 2 bibliothéques avec des agents

salariés (dont 1 référent numérique)
et S bibliothéques avec des bénévoles
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TITRE DE NOTRE PROJET / EVENEMENT / ACTION
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NOTRE TERRITOIRE

[]

[] 1 college

[] 1 centre social
[] la Comcom
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‘ENOS FREINS»

[ ] 4 mairies

[ ] 1 salle polyvalente
[] 1 cinéma

[ ] 2 compagnies artistiques
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Notre missSion :

Imaginer un projet ou Ll'art numérique est
un outil pour développer L'autonomie et La
créativité.

Notre territoire et nos forces vives :

+ 1 ville de taille moyenne

* 12 agents

« dont 7 plutdt a l'aise avec le
numérique

30 min chrono !

LES PARTENAIRES POTENTIELS PRESENTS SUR
NOTRE TERRITOIRE

[] 1 mairie [ 13 écoles

[] 1 librairie [ ]2 colleges

[]1 théatre [] 6 collectifs d'artistes
[]1 lycée [ ]1 salle de concert

[] 1 cinéma [] 1 CRI? (centre ressource

information jeunesse

[] 1 centre social
[ ]| Pale emploi
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Notre mission :
Imaginer un projet ou Ll'art numérique est
un outil pour développer L'autonomie et La
créativité.

Notre territoire et nos forces vives :
« territoire de Haute Montagne
+ 3 agents salariés dont 1 mobilisable

30 min chrono !

TITRE DE NOTRE PROJET / EVENEMENT / ACTION

e 25 bénévoles
e

LES PARTENAIRES POTENTIELS PRESENTS SUR
NOTRE TERRITOIRE

[ 12 &coles [] 1 cinéma ambulant
[]1 college [] 1 office du tourisme

[ ]1 station de ski [ | 1 association de commergants

[ 11 radio Locale
[ ]5 artistes
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[ ] 1 collectif d'habitants impliqué

\ ! /
~(4)~ NOTRE PROJET SERA REUSS! SI :

| %

Notre punchline : P
< =
—~ S

2p  SCHEMA/DESSIN
5% DE NOTRE PROJET

Il

b3

IDENTITE ET CADRE DU PROJET



